
S → Salida
1 a 5 → Estaciones
X → Estación extra
M→ Meta

Contacto: journeymx@gmail.com



Reglas del juego:
• El objetivo de los Corredores es pasar a través de cinco (5) Estaciones y 

llegar a la Meta en el menor tiempo posible.
• Lo único que está permitido en el juego es correr, caminar y usar el 

metrobús. 
• A lo largo de la ruta habrá Perseguidores que tratarán de alcanzar al 

Corredor y tocarlo. 
• Al ser alcanzado por un Perseguidor, el Corredor pierde la oportunidad de 

seguir corriendo y debe entregar su listón azul al Perseguidor que lo ha 
atrapado. 

• El Corredor debe entonces colocarse su listón rojo en el brazo, lo que lo 
convierte en un Perseguidor, cuyo objetivo será ahora alcanzar a la mayor 
cantidad posible de Corredores y obtener sus listones azules.

• El primer Corredor que cruce la Meta con su Manifiesto completo será el 
ganador y recibirá una medalla reconociendo sus habilidades. 

• El Perseguidor que llegue a la meta con más listones azules obtenidos de 
Corredores alcanzados recibirá también una medalla por su talento de 
cacería.

• Los Corredores deben usar su listón rojo en el brazo de manera visible 
durante toda la ruta.

Las zonas seguras, en donde los Corredores no pueden ser atrapados pos los 
Perseguidores son:
-las estaciones de Metrobús y el interior de los vagones
-una zona de banqueta alrededor de los Agentes de Estación, claramente 
delimitada.   

Un Manifiesto completo debe contener:
-Las Firmas de los Agentes de las Estaciones 1, 2, 3 y 4  y el Sello de la 
Estación 5 

En la Estación Extra el Corredor podrá conseguir un Listón Púrpura que puede 
sustituir una de las firmas de los agentes de las Estaciones 1, 2, 3  o 4. El Listón 
Púrpura X no sustituye el sello de la Estación 5.

Estación 1, Glorieta de la Cibeles

Estación 2, Plaza Luis Cabrera

Estación 3, Glorieta Iztaccíhuatl

Estación 4, Esquina Bella Época

Estación 5, Icosaedro Trepable


